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A honap jatéka: War of the Roses

2012 elején halottam el6szor hogy a Fatshark és a
Paradox egy uj multiplayer alapa kozépkori

Ri
egy kiképzd részt csinaltak, ami nyomokban
tartalmaz "torténetet". A jattk Ilényege a
multiplayerben van, ami kolosszalis lett. Kapunk
sok szépen kidolgozott palyat melyek egy-egy

jatékon dolgozik. A jaték

Ami tetszett:

azonnal felkeltette az

érdeklodésem révén  na

ede Odése . e, © (i(y Rozsék haboraja
kozépkor rajongé  vagyo N Kidolgo zott karakterek
Decemberben  kézhez [

Sok fegyver
kaptam a tesztpéldanyom és Kivégzések
belevetettem magam a Rozsak

haboruajaba.

Testreszabhatosag

Ami nem:
Egy kis torténelem ora: A

Fatshark  emberei  batran .
hozzinyultak egy kevésbé .
ismert torténelmi eseményhez, e Singleplayer hianya
amely ugy wonult be a
torténelembe mint a Rozsak
habortija. Mivel a jaték ezen
esemény koré ¢épiilt érdemes
tudni mi is tortént. A Rozsak
haboraja egy 30 évig huzodo
belviszaly volt Anglia
torténelmében. Két csaldd a
Lancesterek (voros rozsa) és a
Yorkok (fehér rozsa) csaptak
Ossze Anglia tronjaért. A két
csalad gyakran titk6zott meg
nyilt terepeken és varosokban.
Ezen csatakat cleveniti fel a
jaték. Az esemény a nevét
onnan kapta hogy a mindkét
csalad cimerében  rdzsa
szerepelt am egyikben voros a
masikban fehér. A habortt a
Lancasterek nyerték  és
megalapitottak a  hires
Tudor-hazat amely 116
¢évig uralkodott Anglia és
Wales felett.

Bugok
Jatékmodok hianya

Osszesités: 80%

Kolaka wéleménye: A hangulat amit a
Fatshark emberei alkottak remek! AKki szereti
a kozépkort annak batran ajanlom! A tartalom
folyamatosan boviil igy mindig lesz miért
gyljteni Szorgosan a pénzt.

Clarence véleménye: Az iinnepek alatt
nekem is volt alkalmam tesztelni a jatékot,
mely igen vegyes érzelmeket valtott ki
bel6lem. Egyfeldl tetszett, mivel egy
kozépkori multi, elég erés Mount and Blade
de ugyanakkor a korilményes
iranyitas és a tény, hogy az els6 par éraban
csak kudarcok émek minket (vagy csak nekem
nem ment elég jol), az eléggé hamar
kedviinket szegheti. Személy szerint 70%-ot
adok neki, sok benne a hiba, nem artott volna
még tesztelni egy Kkicsit a végleges verzio
kiadasa el6tt. Véleményem Szerint a témaban
tobb van ennél, de bizom benne, hogy lesz
folytatas, ahol javitjak a hibakat.

beiitéssel,

Jatékmenet: A jatékmenet
izgalmas és porgds akciot
kindl némi
fliszerezve . A jatékban
torténetmod nincs helyette

brutalitissal ol =

csatat eclevenitenck fel a
haborubol. 2 16 a multiplayer
FPS-ek bol mar jol ismert
jatékmodot kapunk, ezek a
TDM ¢s a Conquest. Alapbo6l
kapunk 4 Kkasztot, melyeket
mar clére megalkottak
nekiink. Ezen 4 kaszt jol
megalljak a helyiiket addig
mig sajat harcosunk nem
szerkeszthetjik meg. Ha
kivalasztottuk a nekiink tetszo
kasztot irany a csatatér. A
harcrendszer eleinte furcsa és
nehéz is de aki ismeri a Mount
& Blade jatékot annak nem
lesz teljesen idegen. Az
egérrel tudunk 4 iranyba
tamadni és védekezni. Az iités
irdnyat a képernydn egy csik
jelzi ugyanigy nekiink is jelzi
a rendszer honnan varhat6 az
ellenség titése. Az ijaszok
esetétben az egérrel lehet
kifesziteni a hart majd egy
kattintassal kiléni a nyilat. Az

fjaszkodas meglehetdsen
nehéz, de rendkiviil hatékony.

A nyilpuskaval ugyanez a
helyzet csak ott figyelni kell
mert hosszadalmas az
ujratoltés. Minden sikeresen

bevitt talalat mind karddal

mint  ijjal pénzt és
tapasztalati pontot  ért
melyet sajat lovagunkra
kolthetiink.

A kivégzés mivészete:

Emlitettem a jatékban a
brutalitast mely a
kivégzésekben mutatkozik

Rendszerigény
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meg. Miutan ellenfeliinket f6ldre kiildtik nem hal
meg csak megsebesiil. llyenkor van lehet6ségiink
kivégezni 6t amely rendkiviil latvanyos és durva.
Fegyvernemt6l fliggéen sok variacié van. Ha pl.
pajzs van nalunk akkor azzal vaguk el
szerencsétlen nyakat, de ha pallos akkor csak
beledofiink ellenfeliink mellkasaba. De ez még
nem minden mert ha minket végeznek ki akkor
mindezt belsé nézetbdl lathatjuk!

Sajat lovagod megalkotasa: Par ora jaték utan lesz
elég pénz az elsé sajat lovag megalkotasahoz. A
lovag eleinte semmivel nem rendelkezik egy
kozepes pancélon és egy kardon kiviil. El6szor is

| S

Védd magad!
perkeket kell rarakni. 4 Perkhely van. Vannak
tamado, védekezd, tdmogatd, mozgis ¢és
parancsnoki perkek. Ezek instant bonuszokat
adnak és ezenfeliil minden perkhez valaszthatunk
még 2 képességet mint pl. gyorsabb futas, pajzzsal
valé roham és egyebek. Miutan ezek megvannak
vehetiink pancélt vagy fegyvereket. A jaték
arzenalja folyamatosan boviil igy nem lesz hiany a
jobol.  Kardok és mas fegyverek esetén
lehet6ségiink van kivalasztani, hogy a kardunk
milyen '"harcstilust" képviseljen, illetve milyen
acélbol késziiljon s6t még a keresztvasat is mi
allithatjuk be, és ha ez nem eclég még a
markolatgomb  is  testreszabhato.  Pancélok
esetében csak a festés allithato. Nem csak a
lovagot alkothatsz sajatot de cimert is! A jaték
rendelkezik egy beépitett cimerkészitével mely a
motivumok és szinek széles tarhazat hozza elénk.

Hibak: Bar a jaték rendkiviil j6 és szorakoztatd
bugoktél sajna nem mentes. Egyik csatam
alkalmaval példaul egy ellenséges ember beszorult
egy fal és egy szénakazal kdz¢, de maskor olyat
lattam hogy valaki egy bug révén bejutott egy
hazba majd onnan idegesitette a tobbieket aki nem
tehettek ellene semmit. Es velem kétszer is
eléfordult hogy beestem a textara ala. Sajnos
szomoru tapasztalat de szerintem kevés a szerver
¢s a jatékos bar remélem csak én voltam rosszkor
fent.

08:01
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A hénap online jatéka: League of
Legends

Valamikor még 2009-ben egy tjonnan feltiint,
Riot nevezetii cég egy olyan dolgot alkotott,
amir6l sosem gondoltak, hogy
mekkora siker lesz.

Holgyeim ¢és uraim, nagy
oromémre szolgal bemutatni
nektek a vilag legsikeresebb
PC-s jatékat, a League of
Legendset vagy mas néven a
LoL-t.

ERTEKELES 97%

Igazabol mar tobb honapja
jatszok a jatékkal, de hosszi
sziinetet tartottam, igy fejlodés
téren (szint) eléggé el vagyok
maradva a jatékba, de a jatck
legnagyobb részét
kitapasztaltam... A gond csak
az hogy nagyon sok funkcié
csak a maximalis szinttél
érhet6 el. ;)

weblapjan. Ha

ot keressétek

A jatéknak nincs torténete
igy ugorjunk is a
jatékmenet részre.

Jatékmenet: Kétfele
jatekmod letezik, az egyik
a Classic, a masik
Dominion. Mivel a
Dominionban csak egy
palya talalhato. A

e

dominionban, mint = =

REE
bl
L1

minden mas jatékmodban
két csapat mérkdzik ossze (5 fo/csapat). EQy kor
alaku palyan 5 tornyot kell elfoglalni. A csapatok
500 pontr6l indulnak, és minél tobb tornyot
birtokol egy csapat, a masik csapatnak annal
inkabb csokken a pontja. A tornyok foglalasaban
és egyéb harcokban ugynevezett minionok
(kicsike szornyharcosok) allnak a segitségiinkre
(minden jat¢ékmodban), mar ha éppen nem az
ellenséget  segitik azzal, hogy beallnak

JATEKELMENY  10/10

SZAVATOSSAG  10/10

bazsko  értékelése: Mivel a  vilag
legnépszeriibb jatékarol beszeliink, igy az
értékelése nem lehet rosszennek a jatéknak. A
jaték stilusa RTS illetve MOBA és teljesen
ingyenesen jatszhato, igy ha barkinek kedve
tamad hozza, nyugodtan regisztraljon a jaték
pedig kedvetek van, a
baratlistatokhoz is hozzaadhattok... bazsko96-

a3 LR B

EPLITES

Itt meg mi folyik?

Ri
elénk, mikozben menekiilnénk... A classic azaz a
klasszikus jatékmod népszeriibb mint a dominion.
Ebben a modban harom palyan jatszhatunk. A
legnagyobb palya, és egyben az egyediili 5v5
harcot biztositd palya a Summoner's Rift, a masik
ketté a The Twisted Treeline
¢és a The Proving Grounds. A
jatekmod lényege minddssze

GRAFIKA 9/10

HANGOK  10/10 annyi, hogy meg kell

semmisiteniink az ellenfél 6
energiaforrasat, a Nexust. Ez
egy hatalmas kristalyké ami
minionokat idéz el és mind a
kettd csapat bazisan talalhato
meg. A Summoner's Riftben
a Nexust a palyan elszortan
mind a 2 csapatnak 6 kisebb
Turret (6rtorony) védi, ami az
ellenséges  minionokat  ¢és
jatékosokat timadja meg. Ha
a tornyokat szétrombolasaért,
a minionok és az ellenséges

jatékok  Oléséért pénzt,

amit jatékbeli itemekre

kolthetiink, el, hogy minél

_f. erGsebbek legyiink,
* legyen az  értendd
5‘;; tamadasra, ¢életerdre,
; i erGforrasra vagy esetleg

védekezésre. Minél tobb
er0s itemiink van, annal
konnyebben tudjuk az

ap R 7 E
r*

/‘.;rn?; ellenség jatékosait
Lo @g ‘* . ecltavolitani a palyarol.
. b8

. i KL | @ ., s
D i e3ss g % ¢ Miutan a jatekot
u e COLSE : “"

: BEIRRT

lejatszottuk (S
nemléptiink le mert
vesztésre alltunk), IP-t és EXP-et kapunk. Az exp
értelemszeriien a szintlépéshez kell, az IP-t pedig
karaktervasarlasra vagy karakter erdsitore és
egyéb mas dolgok vasarlasira hasznalhatjuk fel.
Valtozas a tobbi térképen annyi, hogy kisebb a
palya teriilete, és a The Proving Grounds-ban
nincsenek ugynevezett Dzsungeles mobok. A
Dszungeles mobok megolése valamilyen kisebb
er6t, hp-t vagy pénzt adnak annak a jatékosnak,

Rendszerigény
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aki megdlni 6ket, igy hogy | j#ase ==

ha az egyik csapatban van T . -
egy ilyen jitckos, a mask . e “,,‘ ‘,-;,
csapatnak elévigyazatosnak i

kell lennie, mert barhol k 2 i’
Osszefuthat vele. Ezenkiwiil N :
a  térképeken  kétfele B
jatékmodot is meg lehet ..:: :

kiilonboztetni, az egyik a

normal mod, amit szerintem

nem is kell elmagyarazni, a masik pedig
a Ranked, ami annyiban kiilonb6zik a normaltol,
hogy csak 30-as szinten Iéphetiink be erre a
jatékmodra, és ezt a modot nagyjabol csak a
tapasztalt jatékosok jatsszak.

A jatékban tobb kiilonb6zd erdsségii és kiilonbozo
harcstilusti karakter talalhato meg, amiket ip-kért,
vagy rendes pénzért vasarolt Riot pontokért
vehetink meg. A  karakterek  fajtajuktol
kiillonbozéen fogyasztjak az eréforrasukat, ami
lehet éppen dith, mana, energia, h6 és egyéb mas
dolog. Karaktereinket ahogyan mar emlitettem,
tudjuk erdsiteni IP-ért vasarolt ranakkal, és
szintekért kapott talent pontokkal, amik hasonlo
készségeket adnak nekiink mint a jatékon beliili
itemek, csak ezek a harc utan nem tiinnek el.
Minél nagyobb szinttiek vagyunk, annal nehezebb
meccsekre keriiliink be. A jatékrol még nagyon
sok dolgot lehetne magyaraznom, de inkabb ezt
megtartom hogy ne untasson el titeket ez a hosszi
szoveg, és hogy meglepetésként érjen a jaték
jatszasa kdzben.

Grafika: Grafika ugy nevezett Cell-Shader alapu,
ami ilyen meseszerti hangulatot ad a jatéknak
hiszen a karakterek ¢és a kiilonboz6 objektumok
feketével vastagon korbe vannak rajzolva, ami
olyan hangulatot kelt, mintha egy mesét néznénk
egy csatar6l, amiben interaktivan részt is tudunk
venni. A jaték szerencsére nagyon jol lett
optimalizalva igy a gyengébb konfigokon is elfut,
igaz le kell mondanunk a nagy felbontasu
texturdkrol ¢és arnyékokrol, meg egyéb mas
effektekr6l. A grafikdra szerintem nem lehet
panasz, igaz hogy nem egy Crysis szint{i latvanyra
kell szamitani, de aki szereti a mesés kinézetii

Nézziik mibél éliink :)

T oo 5 jatékokat, annak tetszeni
B G T fog a grafika. Kiilon meg
};}7."’\‘.;’, ‘ <d kell emlitenem hogy a

jatékban 1évé animaciokat
“ egy Magyar! animator-

csapat, a  Puppetworks
- 2 készitette el, igy kiilondsen
‘3‘ ‘5‘,*”‘ Y . it T A1 21s
PLNY !p ajanlott a jaték kiprobalasa.
© 7" Szavatossig: Ez egy olyan
teriilet, amit a Riot olyannyira eltalalt,
hogy mindig ujabb és tjabb jatékosokat hoz
maganak a LoL. Hogy miért is? Hetente 1j
karaktereket probalhatunk ki ingyen. A meccsek
sosem egyformak. Rendszeresen balanszoljak a
jatékot karakterek felerdsitésével és gyengitésével,
¢s rendszeresen készitenek Ujabbnal ujabb
karaktereket a jatékosoknak. Ami pedig lehetové
tette a jatéknak azt, hogy alkalmas legyen az e-
sporta és egyéb mas rendezvényekre, az a
Specator méd, amivel akar él6ben ko vethetiink le
kiillonboz6 meccseket. A jaték még évek multaval
IS szorakoztatni fogja a jatékosokat.
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Planetside 2 teszt

Elképzeltétek e mar, hogy milyen is lesz a jovo
hadviselése? Milyen technologiaval fognak a
fegyverek mikddni? Hogyan fognak kinézni a
jové  hadviselésében a jarmiivek? A  sok
kérdésekre a Sony ujdonsiilt jatéka, a Planetside 2
valaszt fog adni.

Bevallom  Oszintén  hogy
amikor ¢lészor léptem be a
jatékba, nem igazan tudtam
beilleszkedni a jaték vilagaba,
¢és valahogy az ami zajlott
korilottem tulsagosan
gyorsnak ¢és furcsanak tint.
Csodalkkoztam miért halok
meg mindig és miért nem
birok Olni... Aztan
megvilagosodtam!  Kideriilt
szamomra, hogy az, amit
rossznak hittem,
kifejezetten j6. Hogy miért
is? Részletezem.

Torténet: Torténetiink a
jovében jatszodik, ahol 3
nép harcol egymassal
teriiletfoglalas

célpontjabol. Ezeket
mindenféle  futurisztikus
jarmi segitségével
probaljak elérni. Az elsd rész torténetét gondolja
ujra, ugyan azokkal a  helyszinekkel,
ugyanazokkal a frakciokkal, és nagyjabol az els
résszel egy idSben jatszodik. En teljesen "noob'-
ként kezdtem bele a jatékba, igy a tobbi jatékossal
ellentétben nem nagyon mélyedtem tovabb a
torténetbe, de ez nem is sziikséges. A harc okara
azért kivancsi v agyok, de a jatékkal eltoltott
percek elfelejtetik velem ezt a kérdést. A bejarhatod
teriilet hatalmas. Battlefield 3 legnagyobb térképei
ehhez képest icipici mérett. Amikor elészor
vettem észre a teriilet nagysagat, nem hittem a
szememnek... Na jo, azért nem kell egy majdnem
végtelen nagysaghh minecraft vilag térképében
gondolkodni, de azért nagy. A menii legelGszor

GRAFIKA
HANGOK
JATEKELMENY  9/10
SZAVATOSSAG  9/10
ERTEKELES
bazsko értékelése: Osszességében ez egy
nagyon jol sikeriilt MMOFPS jaték lett, amit

barkinek merek ajanlani, mar ha szereti a
sandboxstilusu FPS-eket.

Parkolas Iv 99

Ri
furcsa érzéseket Kkeltett bennem, mert nem
értettem meg egykdnnyen a kezelését. Szerencsére
5 perc probalgatas utan Kitapasztaltam a meniijét.
A teriilet tobb kisebb méretll részre van 0sztva,
melyekre le lehet spawnolni, ¢és célunk az
ellenséges teriiletek megszerzése, ¢€s sajat
teriiletink  megvédése.  Tobb  kaszt  all
rendelkezésiinkre: a  Light
9/10 Assault, aki jetpeckel repiilget
mindenfelé; a Heavy Assault,
8/10 aki a nehéztiizérségért felel; a
Medic, aki mindenkit szeret
healelni és ujra¢lesztgetni; az
Engineer aki viszi magaval a

jarmuveket hatastalanito
86% fegyvereket; az Infiltrator, aki
mesterlo vész puskajaval

mindenkit fejbe 16, azutin
lathatatlanul lelép; és
Mechanized Assault Exo-Suit,
aki egyhatalmas robot
mindenféle nehéztliizérségi
fegyverrel ¢és hatalmas
pancélzattal.

Jatekmenet: A jatékmenet
nagyon hasonlit a 2011-es
E3-on t6bb dijat besdprd
Battlefield 3
=1 jat¢kmenetéhez, annyi

kiilonbséggel, hogy it

tobb kaszt van, t6bb jarmi
¢s nagyobb bejarhatd teriilet. Mivel még nem
jatszottam tal sokat a jatékkal igy nem nagyon
volt idém jobban belevetni magamat a jaték
vilagaba, melynek kovetkeztében nem tudom,
hogy mennyi fegyver van a jatékban, de azt
tudom, hogy a fegyvereink fejlesztésére eléggé
sz¢les lehetdségiink van. A jarmiveket a
Battlefiedel ellentétbe nem a palyan fogjuk talalni,
hanem minden bazison van egy olyan miszer,
melynek segitségével jarmiiveket idézhetiink le
magunknak.  Jarmivekb6l a  megszokott
szarazfoldi és légi jarmiiveket probalhatjuk Ki.
Mivel a jaték nemrég indult el igy még vannak
hianyossagai. llyen példaul a viz, és a vizi

Rendszerigény
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jarmiivek hidnya. Szerencsére a fejlesztok tervezik
a viz bevezetését a jatékba. A jat¢k alapvetéen a
League of Legends-hez hasonlo free-2-play
rendszerre épiil, magyarul akkor is lehetiink
¢letképesek a fizetésekkel szemben, ha semmit
sem koltink a jatékra. A
pénzt fegyver és
jarmufejlesztésekre tudjuk
kolteni, na meg persze a
gyorsabb  fejlodésre. A
fejlodési rendszer
valahogy nekem furcsa
volt, mert vagy én vagyok
analfabéta ehhez a

jatékhoz, vagy tényleg
nem latom azt, hogy
mennyi tapasztalati pontom van. Legeloszor csak
jarkaltam és olyan teriiletre 1éptem be amit éppen
foglaltak, és amint a 3. ilyen helyen voltam,
szintet Iptem. Nem kevés id6 kellett mire
rajottem hogy a foglalastol 1éptem szintet... Ezek
utan egy olyan helyre teleportaltam, amit éppen a
csapattarsaim foglalni akartak el az ellenfeltdl. itt
sikeriilt az elsé 6lésemet is végrehajtanom. Es ez
volt az a pont ahol egyre jobban megtetszett a
jaték. Kiilonleges képessé geinkkel
megkonnyebbithetjik sajat dolgunkat csatak
idején. Jarmiivekkel gyorsan eljuthatunk A
pontbol B-be. A jatékmenet egyfajta modon lassu,
masrészrél viszont gyors, de nagyon tetszetés
vilaga van a Planetside 2-nek. Grafika: Legeldszor
amikor videokban lattam a grafikat, akkor
elamultam téle, de amikor elszor jatszottam a
jatékkal maximalis beallitasok mellet, ecléggé
meglepett a grafika. Szépnek szép, de a textarak
mintha a videdkon jobban néztek volna ki mint a
jatékban. Ezenfelil a jaték Kicsit optimalizalatlan
is, mivel latvanyvilagban joval gyengébb a
Battlefield 3 latvanyvilaganal, sokkal kevesebb
fps-el megy. Lehetséges hogy ez az oriasi
mapoknak és a tobb szaz jatékosnak tudhato be,
de az er6forrasokat nem képes kelléképpen
kihasznalni. Elmosddast kedviink szerint be és Ki
kapcsolhatjuk, de szerintem bekapcsolt értéken
jobban néz ki a jaték. Fizikai effektekben a jaték
ott van, legalabbis videok alapjan ezt tudom

Nem tudok megszabadulni a rajongo6imtol...

mondani, mart valami oknal fogva nem birtam
bekapcsolni a physx-et...(igen tudom hogy az
AMD kartya miatt) Mint mindenhol, itt is lehet
kiskapu, de nem igazan kisérleteztem eddig vele.
Mindent 6sszevetve a grafika azt hozza, amit egy
mai jatéknak hoznia kell.

Szavatossag: Ezen a téren
igazan  diadalmaskodik a
jaték. Mindig Gjabb és ujabb
jatékosok  csatlakoznak a
kontinensekre hatalmas
csatak IS mindig masképp
stilnek el és a fejlesztok még

ujabb, izgalmas frissitéseket
terveznek a jatékhoz, hogy
minél tobb ideig legyen életképes. Ha a
kontinesnek kozil azegyiketme gunnank,
akkorkiprobalhatjuk a kovetkez6t s, hiszen
mindenhol masok a kdrnyezeti viszonyok, melyek
azt segitik hogy a jattk ne legyen egyhangq.
Nagyon sok orat bele lehet ebbe a jatékba 6lni. :D
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Hungarikum: Zen Studios

Hideg novemberi este volt. Fel voltam készilve
mindenre. Magabiztosan vagtam neki utamnak,
két fegyverem, tollam és papirom szorosan
egymasba burkolozva vartak a
tdskamban, hogy hasznaljam
Oket. Odaértem,
becsengettem. Kinyilt az ajto
¢s egy lelkes programozo
invitalt be. Bemutatkozott és
én is hasonloképpen cselekedtem. Innentdl szinte
kovethetetleniil felgyorsultak az események és a
kovetkezo pillanatban pedig azon kaptam magam,
hogy 3D szemiiveggel a fejemen egy Xbox elott
iilok és legajabb jatékukat nyizom.

A héten a Zen Studios-ndl jart a Rendszerigény.
Kicsit rendhagyodra is sikeriilt az interja, igy el is
térnék a szokdsos ,kérdez-felelek tipust”
formatél. Nem lenne célszeri és inkabb csak
visszafogna az éIménybeszimoloban, mert irdsom
inkabb ahhoz lesz hasonlithato.

Ami azonnal feltiint belépésem utan az két klon
(tudjatok abbol a George Lucas-os filmbdl)
sisakja, melyek most nyugodtan pihentek a
polcon, iigyet sem vetve ram. Miutan felcsatoltam
bocskoromra a nejlon cipévédot, mar beljebb is
léphettem az iroddba. Azonnal feltiint Iron Man
méretaranyos babuja, mely azért megnyugtatott,
ha esetleg a két rohamosztagos klon visszatérne
sisakjaikért.

Szoval csapjunk rogton a lovak kozé ¢és hagyjuk
magunk mogott a formalitasokat. Eldszor roviden
bemutatom a gardat, majd kitérek legujabb
jatékaikra, mert alkalmam nyilt tesztelni, mind a
KickBeat-et ¢s mind a CastleStorm-ot.

A Zen Studios 2003-ban alapult, akkor még Rubic
Interactive néven. Foleg flipperes jatékaikrol
ismerhetjiik Oket. Elsé sikerjatékuk a Pinball FX
volt, mely Xbox 360-ra jelent meg 2007
aprilisaban. A jaték azért is fontos, mert az
egyediili flipper jaték, mely alapjatek az Xbox
Live Arcade-on. Magyar fejlesztoként ez hatalmas

Ri
fegyvertény és jol mutatja a csapatban I€vo
potencialt.

Véletleniil se alljunk meg itt, mivel a Zen Pinball
nevil jatekuk ¢€s igen elhiresiilt Playstation-0s
korokben, mivel 6 volt az elsd
flipper jaték Playstation-re. A
jaték talan egyetlen ,,hibaja™ a
4 asztal volt, melyet késobb
tovabbiakkal bovitett
(6sszesen 7 darabbal) a garda,
igy ezt mar véletleniil sem
szeretnénk felrdni rajuk. A Zen Pinball igen
pozitiv fogattatdsban részesiilt, hila a szp
grafikdnak, a jaték fizikdjanak és annak a ténynek,
hogy tobb platformon is megjelent (i0S, Android,
Playstation 3, Nintendo 3DS). Erdeme kiprobalni,
mert tartogat a jattk meglepetéseket még egy
tapasztalt jatékosnak is, ugyanakkor, ha van
baratndnk/feleségiink/barataink/egyaltalan
barmilyen emberi kapcsolataink és egészségiigyi
allapotunk 1s kifogastalan, akkor ne kezdjetek
neki, mivel igen addiktiv.

Talan nem titok, de a Zen Pinball-bol és Pinball
FX-bol folytatas is késziilt, melyek igen kreativ
moédon a Zen Pinball 2 és Pinball FX 2 nevet
viselik. A csapat diadalmenete is sem allt meg,
mivel a Pinball FX 2 a 2011-es év legeladottabb
jatéka, ami 6nmagaban nem igaz, mivel maga a
jatek ingyenes, de az alapasztalokon kiviil a tobbi
mar fizetds. Mielott megijednénk, hogy az életben
mindenért fizetni kell és még ezért is, azért
gondoljuk végig, hogy az asztalok értékét nem
arany arban mérik, szoval, aki hajlandé lemondani
a napi kenyér adagjardl, annak mindenképpen
kitind befektetés lehet. Ezek mellett a Pinball FX
2 az XBLA Best Selling jatéka lett és a sajto altal
a harmadik legmagasabbra értékelt Xbox jaték
volt 2011-ben.

A Zen Pinball 2-t mar ismerhetik a Win8
felhasznalok, mivel az operacios rendszer alapbol
tartalmazza. Még egy érv, hogy miért valtsuk le a
Win7-et© A flipperes sikereken felbuzdulva
tovabbi jatékokat adtak, melyek a Marvel
univerzumaban jatszddnak (Marvel Pinball,
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Marvel Pinball — Vengeance and Virtue),
mondanom sem kell, hogy Gjabb kreativ otletek €s
megoldasok taldlhatéak a jatékokban. Persze itt
sem értek be alacsony mindséggel, mivel a Marvel
Pinballjakk a valaha legmagasabbra ért¢kelt
Marvel jatékok, szoval dket is érdemes kiprobalni,
nem fogtok csalodni.

Sokunkban felmeriilhet a kérdés, hogy miért ez a
sok pinball jaték, bennem is motoszkalt a kérdés,
de valamit fontos megjegyezni. Az
eddig felsorolt jatékok  mind
koncepcidjukat, mind
megvalositdsukat  tekintve igen
csak kiilonboznek egymastol. Mai
napig emlékszem a Win95-ben
jelen 1évd flipperre, na azt ugy,
ahogy van felejtsétek el. Ha
¢lveztétek, akkor ezeket le sem tudjatok majd
rakni. R4 fog menni az életetek, munkahelyetek,
mindennemii  szocialis  kapcsolatotok,  ha
belekezdtek, aztan majd egyiitt kéregetiink a
Nyugati aluljaroban egy tdblaval a nyakunkban,
hogy fliperre kell©

Mindenesetre a Zen Studios-nal is érezték, hogy
ha folytatjadk a pinball-os utat, akkor nem tudnak
kilépni majd ebbdl a szerepbdl, igy OrOmmel
tudatositom mindenkiben, hogy két 11 jatékuk van
fejlesztés alatt, melyek taldn minden eddigi
probalkozasukat felilmaljak. A két cim a
CastleStorm és a Kickbeat.

Most vissza is kanyarodnék a kezdeti sorokhoz,
hogy hogyan is gyorsultak ol az események,
miutan  egymasra  talaltunk  (marmint a
CastleStorm és én©). Az el6z6 cégtorténet amigy
is szarazra sikeriilt, szoval ugorjunk inkabb bele a
jatekba. Szoval Xbox és 3D szemiiveg. Kdzben
Maté (a babysitterem, aki végig vigyazott ram
latogatasomkor ¢és megosztott velem minden
informaciot a cégrél, Neki ezért kiilon koszonet©)
mondta, hogy mire szamitsak, mikor mit tegyek €s
azt hogyan.

Szoval CastleStorm, mirdl is szol a jaték? Miért
ennyire nagy durrands? A valasz egyszer,

képzeljetek el egy Angry Birds/Castle Defense
[Tank Wars (ami itt nem tank, hanem egy
balliszta) otvozetet és ezt még spékeljétek meg
azzal, hogy mindkét félnek van egy hdse, akit
alkkalmasint iranyithatunk is, igy kaszabolva az
ellent. Szoval, akkor vegylik sorba. Adott két var,
melyekbdl folyamatosan tornek el az egységek,
hogy a masik var egységeit lekiizdjek és az
ellenség zaszlajat sajatjukba vigyék (amolyan
capture the flag), ezt
megfejelték azzal, hogy a
varkapuban  van  egy
ballisztank, amellyel
tobbfele Q) aldast
szorhatunk a gaz ellenre,
az alap nyiltol kezdve a
bombékig akad itt sokfle.
A kiilonb6z6 lovedékekkel amolyan
,engribdrdzosen” pusztithatjuk az ellenség varat.

It még mindig nem ér véget a moka, mivel
kiilonb6z0 vardzslatok is helyet kaptak a
repertoarban,  szoval  l8hetiink  tlizlabdat,
szorhatunk villimokat és, ha ezt mind meguntuk,
akkor hdsiink bérébe bujva akar sajat magunk is
atvehetjiik az iranyitast seregeink f6l6tt, hogy mi
magunk is kivegyiik a résziink a csatdbol. Mindezt
természetesen 3D TV elott a legélvezetesebb, de
nem kell aggddni, mert 2D dimenzidban sem
csokken a jatékélmény.

Amig ¢én a jatékot nyuztam, addig Maté
folyamatosan osztotta meg wvelem a fontos
informéciokat, melyeket le kellett volna
jegyeznem, de nem sikeriilt. A jatékot nehéz
letenni, folyamatosan koncentralni kell, hogy
mikor melyik egységet kiildjiik ki, varazsoljunk-e,
kiildjiikk-e a hdsiinket vagy sem. Szoval az egész
harcteret at kell latni, helyesen kell donteniink a
megfeleld pillanatban a gydzelemért. Ha van egy
sz6, ami kifejez mindent az csak ennyi lenne:
IMADTAM.

Par feature még a jatekrol: lesznek itt is
achievementek, tobb nyelven lesz elérhetd, 3
nehézségi  fokozat lesz, lesznek  bonusz
kiildetések, a gép folyamatosan pontozza
teljesitményiink, multiplayer illetve kooperativ
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mod is kerlil a jatékba, frenzy mdd (sorozatos
gyilkolasunk eredményeképpen (kill-streak)).

Miutdn szinte a renddrséget is ki kellett hivni,
mivel nem akartam
elszakadni a jatéktol,

alkalmam nyilt

kiprobalni

utemérzékem. Eziton
tajékoztatom a ) %
sziileimet, tovabbra 1S ““CastleStorm

tehetségtelen a fiuk. A

szemfiilesebbek mar kitalalhattdk, hogy a
Kickbeat-r61 beszélek. Sokat gondolkodtam, hogy
mihez is hasonlithatnam a jatékot, de igazandibol
csak egyetlen cim jutott eszembe, ez pedig a
Guiter Hero. Itt kissé eltértek az alapkoncepciotol,
de a lényeg valahol megmaradt. A jaték soran két
karaktert iranyithatunk (igaz a nénemii karaktert
csak a jatek végigjatszasaval tudjuk unlockolni),
akikkel tobb kiilonbozd palyan kell helytallnunk.

A palyak felépitése hasonlo, egy jing-jang jel
kozepén 4ll karakteriink, ahol a jing az
¢leterdnket, mig a jang az iitéssorozatokat hivatott
mérni (ha megtoltédik, akkor egy kiilon moédban
tudjuk jobb belatdsra tériteni ellenfeleinket,
amolyan frenzy mod). Minden palydn mas, mas
zene szol és az ellenfelek litemre érkeznek a jing-
jang korlinkhoz. Nekiink az a feladatunk, hogy a
megfeleld litemre a megfeleld gombot nyomjuk le,
igy leiitve ellenfeliinket. Szoval alapvetéen egy
itemre zajlo verekedds jatékrol van sz, ami nem
mindennapi kombinécio.

A jaték nehézségét (vagy inkabb iitemérzékemet)
jol kifejezi, hogy fél ora alatt sem tudtam tiljutni
az elsé palyan. Bar én ezt arra fogtam, hogy
nagyon tetszik a Pendulum, de Maté nem hitte el
nekem. A legfontosabb, hogy a jaték akar sajat
zenéinket is lemodellezi és kredl hozza palyat.
Sikertelenségem miatt nem mertem ezt kiprébalni,
mivel hamar megutaltam volna kedvenceimet, de
aki ligyesebb nalam, az feltétleniil éljen ezzel a
lehetdséggel is. A Kickbeat-ben is talalhatunk
Leaderboard-kat, szoval akar baratainkkal is
Osszemérhetjiik tudasunkat, de szintén erre talaltadk

Ri
ki a challenge moédot. Talan nem titok, de itt
kiilonb6zd kihivasokat kell teljesiteni és a jaték

teljesitményiinket barataink
eredményével. A jaték Vita-n lesz
elérhetd, a megjelenés datuma pedig
titok maradt szamunkra, de amint
megtudunk barmi
feltétlentil megosztjuk veletek.

Osszeveti

mformaciot,

A KickBeat a legjobb ritmus jaték
cimet is elnyerte a Destructoid
amerikai portal szerint. Az oldalol
érdemes tudni, hogy kozel 3 millidan olvassdk
havi szinten, igy érdemes odafigyelni a
véleményiikre. Az toplistat elolvashatjatok ti is:

http ://www.destructoid.com/destructoid-s-best-of-
e3-2012-winners-revealed--229363.phtml

Bar mar itthon ilok a laptopom eldtt, de azért
lelekben még mindig a Zen Studios iroddjaban
vagyok és a Kickbeat-et nyizom®© Materialis
mivoltom pedig tovabbra is laptop eldtt il és
paszidnszozik. Sebaj, mire  otthon is
kiprobadlhatom a két jatékot, addigra taldn a
paszianszot is ki tudom rakni©

Az interju elkészitésében kdszonet a Zen Studios
minden tagjanak, akik Ilehet6vé tették, hogy
kiprobalhassam mind a CastleStorm-ot és mind a
Kickbeat-et. Kiulon koszonet Maténak, aki
korbeinvitalt és tartott egy kis bemutatot.

Rendszerigény

11. oldal


http://www.destructoid.com/destructoid-s-best-of-e3-2012-winners-revealed--229363.phtml
http://www.destructoid.com/destructoid-s-best-of-e3-2012-winners-revealed--229363.phtml

Ri
Szimulatorozas, autoversenyzés
PC-n

Ha szamitogépen torténd autdversenyzesrol
beszélek akkor sokaknak a Burnout, a Need for
Speed vagy a Colin McRae (Gjabban Dirt) sorozat
jut az eszébe. Ezek a jatétkok kellemes
kikapcsolédast  jelentenek a  jatékosoknak,
azonban tilnyomd tobbségiik arcade stilusu, azaz
nem a fizika az erdsségik, a grafikara és a
jatékéIményre koncentralnak.

Természetesen a felsorolt sorozatok kozott is
vannak mar kisebb-nagyobb sikerti
probalkozasok, de nem jellemzdéek. Most azokat a
jatékokat szeretnénk tényleg csak emlités szintjén
felsorolni, amelyek kiléptek az arcade stilus
arny¢kabol €és a szimuldtorosok kegyeit probaljak
elnyerni.

Ugyebar tobbfajta szimulator jaték van, tobb
stilusban, rally, traauto és igen, ott a forma-1 is.

Most kezdjiik a rally jatékokkal, talan ebbdl van a
legkevesebb.

RALLY JATEKOK:

Két emlitésre melto jatekrol szeretnék beszélni, a
Colin McRae sorozatr6l és a nemrégiben PC-re is
elinduldé WRC sorozatrol.

A Colin Mcrae sorozat eleinte csak klasszikus
rally autokat tartalmatra, majd késébb elindult a
DIRT sorozat, mely mar harom epizddot
tartalmaz. Ezek utdn jelent meg a Showdown, de
ez a jaték inkabb az offroad, roncsderbi vilaga felé
vette az iranyt.

ADIRT 3 tehat a legijabb szimulator ebbdl a
sorozatbol, mely rengeteg kategoriat tartalmaz, de
az autok kozott ott vannak a WRC-k ¢és a tobbi
rally versenyauto is. A grafikdval semmi probléma
nincs, gyonyort. Bar a fizika hagy kivanni valot
maga utdn, vannak benne olyan mozdulatok,
visszacsatolasok, = amelyek  kozelitenek a
valosaghoz.

Ha rally jatékokrdl beszéliink a masik, amit meg
kell emliteni a WRC sorozat, mely mar
harmadszor érkezett meg PC-re a rally-rajongok
nagy Oromére. Bar az elsd 1-2 résszel voltak
problémak, el lehet mondani, hogy a harmadik
rész, a WRC 3 egész jol sikeriilt mind fizika, mind
grafika szempontjabol.

FORMULA 1 JATEKOK:

Itt is két jatekrol, illetve két sorozatr6l lehet
beszélni, az F1 Challenge sorozatrol ¢és a
Codemasters F1 sorozatr6l. AzF1 Challenge 99-
02 bar mar nem mai jaték, tobb szimulator
bajnoksadg is hasznilja, természetesen nem az
eredetit, hanem a modolt valtozatait, uj palyakkal
autokkal Bar a kovetkezd videobol lathatjatok,
hogy a jaték ideje lassan lejar az elavult grafikai
motor miatt.

Az F1 2010-et nagyon vartdk a jatékosok, hiszen
évek ota nem jelent meg Fl-es témaja
jatékprogram, a legtobben az F1 Challenge és
rFactor  (késébb  ismertetjik) modifikdcioit
hasznaltak. 2010 6ra azonban 3 uj F1 is a boltok
polcaira keriilt, melyek természetesen nem voltak
hibatlanok, de a harmadik rész, az F1 2012 mar
nagy elérelépést jelent az elsé részhez képest.

Természetesen vannak még olyan jatékok,
melyekben taldlunk Fl-es jargdnyokat de ezek
csak modifikaciok, vagy nem futhatunk teljes
szezont és nincs benn minden auto...

TURAAUTO, UTCAI AUTO JATEKOK:

Itt mar tobb jatékot talalunk, melyek jatszhatok
offline, vagy interneten. A szimulatorosok lehet,
hogy most felsohajtanak, hogy kezdhetek egy
szimulatoros felsorolast igy, de én mégis ezt
teszem.

Az elsd jaték amivel kezdeném a Need for Speed
sorozat egyik tagja aShift 2 Unleashed. Igen,
nemcsak olyan jatékokat készitette az EA melyek
az illegalis utcai versenyzes témajaban késziiltek.
Bar a Shift 2-ben is lehet tuningolni, és van nitr6,
de mindez a realitds hatdrain belil. A grafika

12. oldal

Rendszerigény



gyonyori, €s a jaték fizikdja is redlis. rengeteg
autd, szamtalan palya €s fejlodéses rendszer.

Az Auto Club Revolution egy kimondottan Online
jaték, mely bongész0 alapti. Haszndlatdhoz tehat
interet kapcsolatra van sziikség. A jaték teljesen
ingyenes, jelenleg teszt fazisban van, ezért
folyamatosan keriilnek bele az ujabb autdok és
palyak. Sokajn kérdezhetnétek, mogy miért érné
meg a fejlesztdnek egy ingyenes jatek? Az ACR-
ben rengeteg olyan tartalom van, melyet csak
pénzért tudunk megvenni. Ez természetesen nem
azt jelenti, hogy raforditas nélkiil nem ér semmit a
jatek. Az Osszes palya ingyenes, valamint 5
szintenként 0 autot kapunk, de nem vasarolhatunk
autokat. Persze idonként a fejlesztének vannak
akcioi, mikor is Uj tartalmak valnak ingyenesen
elérhetd vé...

A masodik Online jattk a Project Cars, mely
ugyancsak teszt fazisban van. Ez a jaték mar kicsit
komolyabb, ¢és fizetds is. De az ¢lmény karpotol,
nem csak a grafika az ami megfog ebben a
jatékban, hanem az ¢élethli fizikai modellezés is.
Minden autén, minden palydn hénapokig
dolgoznak a készitok, melyeket BUILD-ek
formajaban idOnként elérhetévé tesznek a
jatékosoknak.

R:
A végére az rFactor sorozatot hagytam. Ezek a
jatekok  fizetések, de nyilt forraskoddal
rendelkeznek, aminek koszonhetéen konnyen
modolhatoak.  AzrFactorezért az  egyk
legnépszeriibb szimulator, melyre szinte minden
versenysorozatot elkészitettek mar a rally-tol, a
kamion versenyzésen ar a forma-1-ig, tényleg
mindent. A jatekhoz szamos autd €s szinte az
Osszes versenypalya elkészilt mar, igy kozkedvelt
a szimuldtorosok vilagdban. A Forma-1-es
jatékoknal megemlitettiik az rFactor-t hiszenaz F1
Challenge és a Codemasters F1 kozotti idot ez a
jaték toltotte ki, sOt azota is népszertl...

Ezekhez a jatékokhoz természetesen olyan
kormanyokat érdemes hasznalni, melyek vissza
tudjadk adni azt az élményt melyekre a jaték
képes.

Kommentatorallas

AW b

B

Szereted a jo meccseket? Nincs id6d a gép
mellett nézni a tévét? Szeretnéd online
hallgatni a legnagyobb meccseket? Akkor
irdny a Kommentatorallas!

www. facebook.com/onlinekommentar
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R:
Antec Kiihler H20 920 + Noctua
NF-F12: hibrid huato teszt

A tesztiink alapja tehat az Antec folyadékhiitéses
rendszere, a Kihler H20 920 wvolt. A két
ventildtort melyet a hiithoz mellékelt a gyartd
leszereltiik, ¢és helyettik a Noctua prémium
kategorias hiitdit, 2 darab NF-F12-t szereltiink fel.

Az Antec ventildtorai 700-2400 kozotti fordulat
kozott képesek mikddni, mig az NF-F12
maximalis fordulata 1500 RPM. A Noctua
ventilatorokat beszerelés utdn az alaplapra
kotottik, de mivel ezek PWM vezérlésu
megoldasok ezért maximalis fordulatot allitottunk
be alapértelmezésként, ami 1500 RPM wvolt. Ez
nem azt jelenti, hogy zajosabb lett volna a gépiink,
épp ellenkezdleg. Eldszot is, ez egy kozes
fordulatszam érték az Antec 700 és 2400 RPM-es
skdlaja kozott, valamint a Noctua ventilatorok el
vannak latva a csavarhelyeknél gumiboritassal,
ami az érintkez6 feliileteknél zajcsdkkentd hatasu.
Természetesen van arra lehetdség hogy az alaplap
szabdlyozza a fordulaszimot a processzor
homérsékletének fliggvényében, de mi most a
legmagasabb hiitési teljesitményre hajtottunk.

Tesztkonfiguracio:

e AsRock 970 Extreme 3 alaplap

e AMD FX-8150 Black Edition @ 3,6 GHz
processzor

e Kingston HyperX 2 x 4 GB 1600 MHz
DDR3 memoria

e Sapphire Radeon HD 7850 2 GB
videdkartya

e Antec HCG 520 tapegység

e Aecrocool Sixth Element szamitogéphaz

e Antec Kiithler H20 920 + 2x Noctua NF-
F12

Tesztkornyezet: A teszteket a szokésos modon, az
AIDA 64 programjanak rendszerstabilitds teszt

funkcidjaval végeztik, mely folyamatos 100%-0S
terhelésnek vetette ala processzorunkat, az FX-
8150-et.

Bar a ventilatorokat nem a processzorhiitore
kotottiik, mint ahogy az Antec ventilatorokat kell,
hanem az alaplapra, a szoftvert még igy is tudjuk
hasznalni. Bar a fordulatszam nem olvashato le,
de a hitéfolyadék hdmérséklete, ami a mérvadd
igy is kijelzésre keriil

CPU hdmérséklete
(azalacsonyabb érték a jobb)
] | |

83

AMD gyari hiits

Prolimatech Samuel 17 68

Noctua NH-L12 67

Moctua NH-USB SE2 64

Xigmatek Dark Knight 63

Antec Kiihler H20 920 (silent) _H 60

Noctua NH-C14 —— 57

AntecKihlerH20 920+ 2xNoctua NE-F12 [ ss

e ——
Noctua NH-D14 53

Antec Kithler H20 920 {extreme) # 50
| |
u u u

Q 20 40 60 80 100

A grafikon azt mutatja, amire szamitottunk, azaza
Noctua ventilatorokal felturbozott Kihler H20
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920 a Noctua 6rids hitdi teljesitményét hozta.
Mindezt zajtalanul és joval kisebb méretekkel. A
tesztel ez volt a 6 célunk, 6tvoznia folyadékhiités
magas teljesitményét és a Noctua ventildtorok
alacsony zajszintjét és rezgésmentes mikodését,
azt hiszem ez sikertilt.
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De persze ez a megoldas kicsit sem olcsod
Osszeallitas, hiszen azAntec Kiihler H20
920 kicsit tobb, mint 29.000 forintba keriil, mig
a Noctua NF-F12 ventilatorok egyenként 6.800
forintos aron vasarolhatok meg. Igy a hiité, amivel
processzorunkat  hiivdsen tartottuk  43.000
forintbol allt 6ssze. ..

F12012 Idémérds Bajnoksag!Kiildd be az idderedményedet és
szalj harcha az értékes univerzalis NOCUTA processzorhiitoért!

Rendszerigény
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http://www.digitaltrend.hu/antec_kuhler_h2o_920_0_761345_77086_6-35289
http://www.digitaltrend.hu/antec_kuhler_h2o_920_0_761345_77086_6-35289
http://pcx.hu/termek/noctua-nf-f12-pwm-ventilator-96557

R
Antec Kiihler H20 920 —
folyadékhiités teszt

Koradbbi processzorhiitd tesztjeinkben kivétel
nélkiil klasszikus IEghiitéses megoldasok jartak
nalunk, és ezeket probaltuk rangsorolni hiitési
teljesitményiik alapjan. Voltak kis méretii hiitok és
monstrumok is melyek nagyon jol lehitottek
processzorunkat. Most viszont adodott a lehetdség
hogy kiprobaljunk egy nem  lEghiitéses
megoldast... Tesztiinkben szerkesztéségiink egy
Antec  Kiihler H20 920
processzorhiitét probalhatott ki

folyadékhiitéses

Az Antec kordbban mar
készitett folyadékhiitéses
rendszert, melynek neve Kiihler
H20 620 wolt. Azon a
modellen az Antec ¢és Asetek
mérnokei fejlesztgettek és igy
késziilt el a Kiihler H20 920.
Ez a termék idealis lehet olyan
jatékra hasznalt konfiguraciok
szamara,  ahol  processzor
tuninggal kell/lehet szamolni és
a processzor tartdsan magas
terhelés alatt 4ll.

A Kiihler H20 az el6édhoz
hasonldéan egy zirt rendszer,
folyadékkal

feltoItott
allapotban keriil forgalomba, igy aki mar valaha is
szerelt be processzor hiitdt, most sem lesz
nehezebb dolga.

elore  Osszeszerelt,

Csomagolas, tartozékok: A dobozon talalhatd
illusztracid as a szoveg is a kiemelkedd hiitési
teljesitményt sugallja. A csomagolas alatt egy
kartonbol készilt tartd talalhatd, amibe gondosan
bele van helyezve maga a hiitd és a két
gumicsOvel hozzid csatlakoztatott radiadtor. A
folyadékhiitd blokkhoz mellékelt még a gyartd 2
darab 120 mm-es PWM tamogatassal is ellatott
ventilatort, mely a rendszer terheltségétdl fliggéen
700 és 2400 fordulat / perc kozott forog.

A készlet fontos tartozéka az a készlet, mely a
hiitét kompatibilissé teszi a kiilonféle Intel és
AMD  processzorokkal,  valamit a  hiitd
szoftverének telepitdé lemeze, mellyel testre
szabhatjuk a Kiihler H20 920 beallitasait. Es
végére hagytuk, de nem maradhat ki az
Osszeszerelési utmutatd sem.

Hit6: Mint mar emlitettik, a hiitd6 sokfajta
processzorral / processzor foglalattal kompatibilis.
fgy a Kithler H20 920 beszerelhetd, ha alaplapunk
Intel LGA 2011/ 1155 / 1156 / 1366 vagy AMD
AM2 /| AM2+ | AM3 /| AM3+ / FM1 foglalattal
rendelkezik.

Maga a hitéfelillet és pumpa
tejes magassiga minddssze 3
cm, de persze a méretek nem itt
vannak, hanem a radiator
/ventilator egylittesnél. A pumpat
a radiatorral (151 mm x 120 mm
X 49 mm méretekkel
rendelkezik) 2 darab 33 cm
hosszisdgl gumicsd koti Ossze,
ezek a csovek juttatjdk el a
felmelegedett  folyadékot a
radidtorig, illetve onnan a
lehiitott folyadékot vissza a
pumpahoz. Az emlitett
hiitd folyadék biztonsdgos, nem
kornyezetszennyez0,  emellett nem  okoz
rozsdasodast.

A radidtort 2 darab antec ventilator fogja kozre,
melyek 120 mm-esek, ¢és 600-2400 kozotti
fordulatszam produkélasara képesek.
Természetesen  lehetéség van  ezeket a
ventilatorokat varialni. Gondolok most arra, hogy
a haz belseje felé nézd ventilatort levesszik, vagy
lattunk példat arra, hogy a helysporolas érdekében
a hito felszerelése kiviil kezdodott, azaz a radiator
tuloldalan elhelyezett ventilator a hazon kiviil
keriilt rogzitésre. Ebben at esetben csak a radiator
¢és egy ventilator van a hazon beliil

A miikodésrol is ejtsiink néhdny szot... Az antec
hitéje rendelkezik az Advanced Fan Control
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melyet az Asetek mérndkeivel egyiitt fejlesztettek
ki Ez azt jelenti hogy a ventilator
fordulatszamanak szabalyozasa nem a processzor,
illetve processzormagok
fliggvényében valtozik, hanem a rendszerben 1€vo
hiitd folyadék homérséklete a mérvadd. A pumpa
tapellatasarol egy USB csatlakozd gondoskodik,

hémérsékletének

melyet az alaplapra kell radugni. A ventilatorokat
célszerli a pumpa elosztds csatlakozdjara radugni
(és nem az alaplapra) igy a szoftver képes
vezérelni azok fordulatszamat.

Egy kicsit beszéljink a kiils¢ extrakrol is. A
pumpa RGB LED vilagitidssal van ellatva, igy
barmilyen szint kihozhatunk beldle, ami még
izgalmasabba teszi rendszeriink kinézetét.

A szoftver: ChillControl VV

Az Antec mérnokei a szoftverrel is jO munkéat
végeztek. Nagy szabadsagot kapunk a hiitd
paramétereinek testreszabasa kapcsan.

A dashboard meniipontban lathatjuk a viz
homérsékletét, a zajszintet, a ventilator €és a
vizpumpa fordulatszamat. Mindezekbdl
természetesem min / max / avg értékeket is
lathatunk. A Fan Control meniiben a ventilator
sebességeket  allithatjuk be a  folyadék
homérsekletének fliggvényében. A Settings menii
is rejteget érdekes dolgokat, tudjuk logolni az
eseményeket, bedllithatjuk a menii szinét (fekete
vagy kék) és van még egy érdekes dolog, amire
gondoltak a késziték. A pumpa tetején lathato az
Antec felirat, nos ezt barmilyen szinnel ki tudjuk
vilagitani, amelyik a hazunk profiljaba épp
beleillik.

Tesztkonfiguracio:

RI Tesztkonfiguracio

AsRock 970 Extreme 3
AMD FX-8150 BE @ 3.6 GHz

Sappire Radeon HD 7850 2 GB
Kingston 120 GB V300 SATA 11 55D
Windows 7 SP1 64 bit

Ri
Tesztkornyezet: A tesztet a szokdsos modon az
AIDA 64 rendszerdiagnosztikai program, rendszer
stabilitasteszt alkalmazasaval végeztiik el. A teszt
soran alapbedllitasként meghagytuk az AMD
Turbo Core technologiat, igy a legterheltebb mag
3,9-4,2 GHz-es frekvencia ko zott is ugralt.

CPU hémérséklete (az alacsonyabb
érték a jobb)

AMD gyari hiitd

Prolimatech Samuel 17
Moctua NH-L12

Moctua NH-USB SE2

Xigmatek Dark Knight

Antec Kiihler H20 920 (silent)
Moctua NH-C14

Moctua NH-D14

Antec Kithler H20 820 {extreme)

A grafikonon lathato, hogy az Antec Kiihler H20
920 a két eltérd beallitdson kozrefogta a Noctua
két oriasat. Az extrém bedllitison természetesen
eléeg hangos volt miikodés kozben, de a
homérséklet minden eddigi mérésiinket alulmulta.
A “silent” beallitaskor a stressz teszt alatt a
ventilator  fordulatszzm a  minimalis 600
fordulatr6l indult ¢és 900 korili értéken
maximalizalodott, hangjat ekkor sem lehetett
hallani.

Konklizio: Nalunk jart az Antec Kiihler H20 920
folyadék processzorhiitd. Nalunk jart és elnyerte
tetszésiinket kivalo hiitési teljesitményével. A
szoftver segitségével hozzank szabhatjuk a
beallitdsokat, amelyeket egy egyszerii 1éghfitéses
megoldassal nem tehetnénk meg. Ez a hiitd
mindenképp ajanlott azon felhaszniloknak, akik
foglalkkoznak processzoruk hdémérsékletével ¢és
még tuningoIni is szeretnének. .. A
termék 29.300 forintos aron vasarolhato meg.

Rendszerigény
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R:
GENIUS Ring Air + GENIUS Ring
Presenter — teszt

A GENIUS innovativ, érintdgombos vezérlési,
gylriis egere a vildgon egyediilalld és elsdként
keriilt bemutatdsra. A GENIUS Ring Air és Ring
Presenter terméket is kiprobaltuk, s szeretnénk
“prezentalni’az olvasoink felé.

GENIUS Ring Air— avagy a vezeték nélkiili
gylris egér

A Genius megalkotta a vilag elsd, vezeték nélkiili,
ujjra hiizhatdo egerét, ami beépitett, ultravékony,
yjratdlthetd litium akkumuldtorral rendelkezik. A
késziilékhazon egy ON/OFF kapcsolonak és egy
USB csatlakozonak is helyet adtak, amin keresztiil
konnyedén feltdlthetjiik az akkut kb. 2 6ra alatt. A
kommunikaciot a 2,4 GHz  frekvencias
radidhullam teszi lehet6vé, ami kb. 10 méteres
hatotdvolsagot biztosit a mikddéshez, egy paranyi
méretli vevd kozremitkodésével. A Genius Touch
Control technolégidnak koszOnhetden az egér
érz¢kenysége: 1250 dpi, ez nagyon jonak szamit.

Az elblapon talalhatd 5 gomb latja el az Osszes
funkciot, mint kurzor mozgasok, jobb- ¢€s bal egér

gomb, valtds gorgetés és egér funkcido kozott,
kijelolés és automatikus gorgetés. A hdzon egy
kék fényll allapotsav is megfigyelhetd, ami a
bekapcsolast kovetden villan fel, illetve a teljes
toltés alatt vilagit (feltoltott allapotban kikapcsol,
igy jelzi a felto1tott allapotot).

A Ring Air ujjra simuld, rugalmas, de ugyanakkor
kemény gumiboritassal van ellatva, ami megfeleld
érzetet biztosit a haszndlat sordn. A csomagban
talalhatd egy USB t6lt6 kabel, szoftver CD
(Windows7 / Vista / XP ¢és Mac OSX
kompatibilis), hasznalati utmutatd (magyar
nyelven is elérhetd), valamint egy Genius puha
tok, amibe a Ring Airt és tartoz¢kait lehet tarolni.

GENIUS Ring Presenter— avagy a
professzionalis prezenticié megtestesito je

A Presenter 1Uzleti, oktatasi és informatikai
teriiletre  szakosodott, de  felhasznalobarat
kezelhetdsége miatt otthoni célra is hasznalhato.
Megtévesztésig hasonlit a Ring Air gyliriis egérre,
azonban mégis van némi eltérés a készilékhaz
kialakitasaban: az USB csatlakozo mellett egy
lézer pointer is helyet kapott, valamint az ON /
OFF kapcsold annyiban modosul, hogy
valaszthatd M(ouse) vagy P(resenter) mod.
Tovabbd a gumirozas is fehér szini, és a
tartozékdban 1évé tok is borbdl készilt. Tobb
kiilonb6z6 szinben is kaphatd: kék, arany,
rozsaszin, lila, fekete és zold.

A Presenter ugyanugy  radidfrekvencian
kapcsolodik a szamitogép USB  portjdhoz
csatlakoztatott ~vevdjéhez. 4D  gorgetésének
koszonhetden horizontdlis és vertikdlis ranyba is
konnyedén gorgézhetiink. A Ring Air-nal
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megismert 5 gomb itt is jelen van, ami a szokdsos
funkciokat laga el Ezen felil pl PowerPoint
alkalmazisban indithatjuk a wvetitést, majd
lépegethetiink a lapok kozott, elére és vissza
egyetlen gombnyomadssal. Sokszor sziikség van
egy projektoros vetitésnél mutatopalcara, hogy
némi segéd magyarazattal lassuk el a latottakat;

erre a célra épitettek a készilékbe a lEzer pointert,
amit a lefelé mutatdé gombbal lehet aktivalni

A Ring Presenter esetében lehetdségiink nyilik
szoftveresen bedllitani az érzékenységet, igy
kivalaszthatdo dinamikus vagy 250 — 500 — 750 —
1000 — 1250 dpi. Presenter és Mouse
iizemmodban is megtekinthetjiik, melyik gomb
milyen funkciot 1at el, ahogy az aldbbi abran is
latszik:

Ring Presenter

OSSZEGZES

A Genius Ring egerek bebizonyitottak, hogy a kis
méret ellenére is lehetnek professziondlisan
felhasznalobarat eszkozok. A beépitett lithium
akkumulator, s az alacsony energiafelhasznalas
hosszt mikodést biztosit, igy nem kell féIni, hogy
egy hosszabb targyalas alatt lemeriil az eszk6z. 10
méteres hatdtavolsag és a Presenter lézer pointere
maximalis kényelmet biztosit még akkor is, ha
zsufolt helyen kell eldadast tartanunk.

A Ring Presenter, a Ring Air tovabbfejlesztett
verzidja, ami minden funkciot ismer, amit elddje.
A sz¢les szinvalasztéka pedig lehetévé teszi a
felhaszndlonak, az igényeihez mért megfeleld
valasztast.

A Presenter ara 10.000 Ft koriil mozog, ami nem
tinik soknak, ha a kényelmet vesszik alapul. A
tesztlink soran nem tapasztaltunk semmilyen hibat
a mikodésében, még a radiods jelet sem tudtuk
megzavarni mas eszkOzzel. A kissé szokatlan
yjjmozdulatokkal létrehozott egérmozgast, 10-15
perc alatt meg lehet szokni, igy nem zavard
hosszabb hasznalat esetén sem. Kényelmes
gumiboritdsa nem kezdi ki a bdriinket, s a vér
aramlasat sem gatolja az ujjunkban!

Geniu.;f

This mode works in Microsoft Office PowerPoint.

Press 1 to return to previous PowerPoint page.

Press 2 to play the PowerPoint file and press again to
exit the file.

Press 3 to go to next PowerPoint page.

Press 4 for laser pointer function

Press 5 for mouse left button function or cursor
control by moving your thumb on the touch panel.

// A Cursor DPI
V
Apply; | Exit

250 DP1 5000M
1000DP1 1250DPI

Rendszerigény

19. oldal



R:
Thermaltake Ttesports Shock One
5.1 — ismerteto

Nincs headsetetek, vagy esetleg a régi gagyi? Van
Megoldéas! A Thermaltake Ttesports Shock One
5.1 DTS kivalé valasztas azoknak, akik nem érik
be a kis bovli  headsetekkel Legajabb
tesztalanyunk egy Thermaltake Gamer headset
volt, melyet a Thermaltake hazai disztributora,
a Cédrus K ft. biztositott szamunkra.

A kicsike bevezetd utdn vizsgaljuk is meg, miért
is j0 ez a headset.

Technikai adatok:

- fekete szinti piros betéttel

- 5.1-es DTS surround hangzas extra bass hanggal
- mindségi szivacs

- lehajlithat6 mikrofon

- taviranyito a kabelen (hang, mikrofon, fny)
- ftm allithat6 pant a tokéletes fejmérethez 10
lépésben

- Osszecsukhatoan szallithato, kis helyen elfér
- aranyozott usb csatlakozo

- bor fejparna

- tartalék fejparna védéhuzat

Fejhallgato:

- hangsz6r6é mérete 40mm

- frekvencia tartoméany 20Hz~20 KHz
- impedancia 32 ohm

- érzékenység 114+/-3 dB

- maximum hangeré 100mW

- kébel hossza 3m

- csatlakozo USB

Mikrofon:

- két irdnyn zajsziirés

- impedancia 2.2 k ohm

- frekvencia tartoméany 100~10KHz

- érzékenység -45dB+/-3dB (0dB=1Vpa@1KHz)
- aramfelvétel 4.5V

Dizajn: Ami legelfszor feltlint nekem, miutan
kibontottam a csomagolasbol a fejhallgatot, az az
volt, hogy a fejhallgatd mérete nem éppen
mondhato kicsinek. De szerencsére minél nagyobb

a fiilhallgatd, annal jobban lehet disziteni! A
headset tetején egy Ttesports by Thermaltake
felirat taldlhatd a TTesports logdjaval, a
fejhallgatd két oldala pedig szintén ki lett
dolgozva. Az oldala egy fekete szinti, lyukacsos
milanyag boritast kapott, melyet egy vékony piros
szinli, szintén mianyag boritds vesz korbe. A
fejpant két oldalan egy ledes Tt logd talalhato,
mely hogy ha kedviink tartja bekapcsolni a
ledeket, piros szinben fog pompazni. A fejpant
folilr6l borrel van kiparnazva, ami nekem egy
kicsit zavard volt, mert nem igazan volt még
parnazott headset a fejemen, de hamar hozzé lehet
szokni. A fejpantot konnyedén a fejiink méretére
allithatjuk, és a fejhallgatd nem utols6 sorban
konnyedén sszecsukhatd is a kdnnyebb szallitas
érdekében. A mikrofonbol egy egyszerii kinézetd,
lehajthatd mikrofont kapunk, ami lehet, hogy picit
ormotlanul néz ki, de ez hasznalat soran nem
zavar  szerintem  senkit sem. A  kabel
szovetburkolatot kapott, igy nem lehet, vagy
nagyon nehézkes 0Osszegubancolni a kabelt. A
fejhallgatd alatt egy kicsike tavirdnyithatot
talalhatunk, ami mindenféle extraval el lett latva.
Tobbek kozott hangerdt, led vildgitast, mikrofon
¢s hang be ¢és kikapcsolast és egy zarat talalhatunk
rajta. A kéabel végén egy aranyozott USB 2.0-4s
bemeneti csatlakozot taldlhatunk melyen szintén
megtalalhato a Tt logo.
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Mellekelt  eszkozok: A legtobb  headsettel
ellentétben a Thermaltake mindenféle hasznos
kellekkel latta el termékét, tobbek kozott extra
filparnadkkal, egy kicsike szitydvel, amibe
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konnyedén hordozhatjuk magunkkal a fiilest, egy
telepité CD-t egy szoftverrel, egy leirast és egy
kicsike garancialis flizetecskét kapunk.

A szoftver: A headsetet szamitogéphez
csatlakoztatva mar birjuk hasznalni de erdsen
ajanlott a hozzad adott szoftvert feltelepiteni,
mert bizonyos funkcidkat csak igy érhetiink el
Sajnos a szoftver angol nyelvl, de konnyen el
lehet rajta igazodni. Tobbek kozott a kornyezeti,
az elore beallitott hangszinmoddi, hang eloszlatasi
¢s a 5.1 DTS funkcid6 bekapcsolasa és annak

beallitasai is itt érhetdek el

.- o w 00:00:00
e oo

A hangszinmodokat kedviinkre allithatjuk az elére
létrehozott beallitasokon kiviil is, de jatékokhoz
célszerli az eldre bedllitott RTS, FPS vagy RPG
beallitisokat hasznalni. Az 5.1-es hangfekvésnek
két bedllitasi lehetdsége van: a Zene mod és a
Film mod. Az eldbbit célszerli zenehallgatasra,
mig az utébbit Mozizasra vagy jatékokhoz
célszerti hasznalni. Ezen feliil kijelzi a szoftver a
lediink allapotat is. Ertelem szertien akkor piros ha
a ledek vilagitanak, és akkor szirke, ha a ledek
kikapcsolt llapotban talalhatoak.

A felhasznaloi élmény: Ez a rész, ahol valami
fenomenalis élményt nyhjtott a fliles! Olyan
tisztdn szoltak a beépitett hangszérok mar a
legelejénél, ehhez pedig az 5.1 a hab volt a tortan!
Az igazat megvallva nagyon kényelmes a headset,
de huzamosabb haszndlati id6hoz célszerii az alap
bor fejparnakat lecserélni a szivacsos fejparnakra.
Ez leginkabb a fiilink védelméhez sziikséges,
mert a bOrparna tulsdgosan puha, igy ha
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tulsagosan kozel keriilnek a hangszorok a
fuliinkhoz, kellemetlen érzésben lehet résziink. A
hangok tisztdn szdlnak, a hangfalszettemet is
feliilmulta ez a headset, pedig a hangfalszettem
nem mondhaté rossznak (Logitech Z323 2.1
hangfalszett). A mikrofon nagyon érzékeny, tiszta
hangot tovabbit ismerdseinknek a konnyebb
kommunikaci6 érekében. Hosszi viselés utan
semkényelmetlena fejhallgatd, igy tobboras
LAN-partikra is kitlind vélasztds. A hangerével
sem lesz tilzottan gondunk, maximum annyi hogy
a 40-es hangerd f016tt maradandé hallaskarosodast
szenvedhetiink @ . Battlefield 3 alatt teljesen
olyan érzésem volt, mintha ott lettem olna a
csatamezOn, legalabbis a valdosaghii hanghatasok
¢s az extra mély hangok ezt hitették el velem.

Konklizio: Sajnos mint mindennek, ennek is
vannak negativumai, legeldszor is elég csak az
arcéduldt megvizsgalni. A headset nem mondhato
olcsonak a maga huszezer forintos atlagaraval, de
legaldbb ezért a pénzért kapunk extrakat a
fejhallgatohoz. Ezen kiviil sajnos a fejhallgato
sulya sem mondhatd thlzottan konnylinek, de
valamennyire ezt a fejpanton 1évé parna tudja
ellensulyozni.  Ezeken  felil az  5.1-es
zenehallgatdsi médon is lenne még mit csiszolni,
mert be kell valljam, sima tizemmoédban sokkal
szebben szdlalnak meg zenehallgatds kdzben a
hangok.

Osszegzés: Mindezek ellenére kitling valasztas a
tehetésebb ~ gamereknek ez a  headset
hordozhatosa ganak, és hangzasanak
koszonhetéen. Azoknak az embereknek akiknek a
pénztarcajuk  kisebb, a sima Shock One
fejhallgatot, a vastagabb pénztarcdjiaknak pedig a
Shock One 5.1-et nyugodt szivvel merem ajanlani.
Ha van egy kis felretett pénziink, akkor egy ilyen
fajhallgatora igazan nem szabad sajnalni a pénzt.
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RégiUj Jatékok:
Operation Flashpoint A-tél Z-ig

A sivatagi tajat csak néhol bontottdk meg kisebb
teleplilések, viskok, melyekben a helyiek élték mi
ndennapjaikat. Egy Gjabb nap a sivatagban, a forro
levegd szinte elviselhetetlen volt a helikopterben.
Valahol mégsem ez foglalkoztatta annak utasatt.
Kozelgett a leszallaisi z6na, minden utas
kibiztositotta fegyverét - ezzel készilve a kozelgd
tizharcra. Ekkor a madar foldet, hogy
,Jakomanyat” letegye. A jar6 rotor morajat csak a
szorvanyos géppuska tliz bontotta meg, mellyel az
ellenség mar varta a behatolokat. Természetesen a
kommandosok hozzd voltak szokva a hasonlo
fogadtatdshoz, igy nem
estek zavarba, hanem
azonnal viszonoztdk a
tizet. A  csapatvezetd
parancsokat osztogatott a
radibban és a katondk

megindultak, hogy
felszamoljak az
ellendllast az ellenség
repiilterén. Mindenki

tisztaban volt a repiilotér

stratégiai fontossagaval,

igy a védék keményen ellenalltak. En eleinte csak
alltam és csodaltam, ahogyan a golyok siivitenek
mellettem. GyOonyorkddtem a latvanyban, mire
pedig észbe kaptam és fedez€k utdn szaladtam
mar késé volt. A goly6 a jobb karomat talalta el
Vérezni kezdtem, komoly sériilésnek tlnt, igy
azonnal felcserért kialtottam. Szerencsémre épp a
kozelemben tartdzkodott, igy azonnal el tudott
latni, hogy ujult erdvel térjek vissza a harctérre.
Miutan ,feléledtem” kegyetlen bosszit alltam a
védokon, hogy aztan egy ujabb feladatot kapjon a
raj, melynek tagja voltam.

Azt hiszem az el6z0 bekezdés hiien bemutatja,
hogy mi fogadott, amikor eldszor betdltdttem az
ArmA 2 — Operation Arrowhead cimii jatékot. A
torténet mégsem itt kezdddik. Sokkal korabbra
nyualik vissza.

OPERATION

LHSHPQ}I“T veszi  hazdja  sorsat  és

COLD WAR CRISIS

Nem tudom, hogy foglalkozott-e mar valaha
magazin a Sorozat bemutatisaval, de mi ugy
gondoltuk, hogy érdemes eldvenni a régi
kedvencet, bemutatni, hogy honnan indult és hova
jutott el. Bar a sorozat igen hanyatatott sorsu és
kiilonb6z6 jogi hercehurcak miatt alapvetéen két
szalon fut a sorozat sorsa, mi ugy gondoltuk
bemutatjuk 6ket. A teszt nem titkolt célja, hogy
Osszehasonlitsa a két agat, amolyan ArmA vs.
Operation Flashpoint rangadd. Most eldontheti
mindenki, hogy mely jaték az ami a szivéhez
kozel all.

Kezdjiink is bele és egyuttal ugorjunk is vissza
2001-be. Ekkor jelent meg az Operation
Flashpoint — Col War Crisis, mely 1985-be
kalauzol el minket, mikor is
Gorbachev nyugatbarat
intézkedéseit rossz szemmel
néz6 renegat Guba tabornok
ugy dont, hogy sajat kezébe

megtamadja Malden és Everon
szigetét. Akinek esetleg nem
ismerések az utikdonyvbol a
helyszinek, azok nem
tévednek, fiktiv helyszineken
jarunk. A jaték soran harom
szigeten fordulhatunk meg, a mar korabban
emlitett Malden ¢és Everon szigetén illetve
Kolgujeven (6 nem fiktiv), ahonnan a szovjet
offenziva elindult.

A jatek (akarcsak a késdbbi részei is) egy fiktiv
katonai konfliktust mutat be, melyben tobb
karaktert is irdnyithatunk, kezdve a zoldfili
16vésztl a helikopterpilotan at a keménykotésii
kommandoésig. A jaték célja pedig nem mads, mint
megallitani Guba tabornok nagyratord célait. A
sztori tehat egy kissé sablonos, de mégis stabil
alapot ad a jatéknak.

Amiért még mai is mosolyogva tekintek a jatékra
¢és a vele tOltott Oordkra az pedig nem mads, mint az
akkor szinte kuriozumnak mondhat6 realizmusa.
A jaték oly mértékben realisztikus, hogy még az
Amerikai Haditengerészet is hasznalta kiképzési
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céllal (ma mar 6k is ArmA-znak©). A realizmus
nem csak abban meriil ki, hogy pontosan van
modellezve minden jarmi, fegyver, hang, hanem
abban is, hogy tarsaink a katondk altal hasznalt
szak zsargont, taktikat hasznaljak az akciok kozott.
Az elobbi mondatbol az is kikdvetkeztetheto,
hogy itt nem fogunk tudni Rambo modjaval
tarolni, mert hamar fiibe fogunk harapni. Sokkal
mkabb kifizet6dé a fedezékbdl fedezékbe, a
tarsainkat fedezve vald elérehaladas.

Ez persze mas jatékoknal is elmondhato, sok példa
van, ahol fontos az Ovatossig (Rainbow Six,
Ghost Recon), de itt sokkal inkabb kiteljesiil a
kép. Kezdve ott, hogy hatalmas a bejarhato teriilet,
mégsem érdemes eltévedni, mivel a térképen
vannak komolyabban védett véarosok, ahol tal
kemény ellenallasba iitkdzhetiink. Erdemes tehat
kivarni, amig a hadjarat folyaman elfoglaljuk a
stratégiai pontokat és ezek altal meggyengitjiik a
gaz szovjet katondk védelmét.

Ahogy azt kordbban emlitettem, a jatékban tobb
jarmivet is kiprobalhatunk, ami a hatalmas
bejarhatd teriiletek miatt kiemelkedéen fontosak.
Taldlunk itt UAZ-t6]1 a tankig, helikopterig,
replildig mindent. Az irdnyitds lemodellezése
persze hagy némi kivannivalot maga utan, de azért
megszokhatdo. Nem egy szimulator, de a célnak
megfelel Elvégre ez inkabb egy hadjaratot mutat
be valosaghtien, azt, hogy ilyenkor milyen
haderénemek, hadseregcsoportok keriilnek
bevetésre €s azok hogyan segitik egymast.

A hangok kitlind atmoszférat teremtenek egy
16voldozéshez, a zene atlagos, de nem hiszem, ha
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a zene miatt akarunk 16vold6zni, akkor inkabb
vegyik el6 a Quake 2-t. A hangok viszont
megteremtik azt a légkdrt, amelyre sziiksége van
egy vérbeli katonandvendéknek. A jatékélményt
noveli a palydk valtozatossdga, a kezdeti felderitd
kiildetéseket hamar felvaltjdk az offenziv, majd
defenziv kiildetések. A scenariok kozott pedig
talalhatunk lopakoddés megsemmisits, tankos,
csapatiranyitos kiildetéseket, melyek igazi szint
visznek a jatékba. Mondhatni egy 0j mifajt
teremtett. Kicsit talan tilsdgosan is realisztikus.
Foéleg a kornyezet bemutatasa, a palyakrola vidéki
Magyarorszag jut esziinkbe. A  hazakrol
¢épiiletekrdl egyértelmiien szembedtld a parhuzam.
Ez persze nem véletlen, mivel egy cseh jatékrol
beszélgetiink.

Mindenképpen érdemes eldvenni, mert mindent
tartalmaz, amelyre egy vérbeli fps-nek sziiksége
van. Porgés akcio, jol eltalalt hangok, véaltozatos
palydk ¢és a gondolkodas szikségessége olyan
szintre emelik a jatékot, melyre még egy mas
probalkozds sem jut el. A Ghost Recon és a
Rainbow Six ugyan hasonloan realisztikusak, de
6k inkéabb csak egy kis szegletet emelnek ki ebbdl
a militans vildgbol, mig az Operation Flashpoint
az egészet mutatja be. Mindenképpen érdemes
kiprobalni.

A sorozat kovetkezd részében bemutatjuk az
ARMA 1 és az Operation Flashpoint — Dragon
Rising ko z6tti parhuzamot.
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